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                             2023 年 6 月 1 日 

報道関係者 各位    

 

プログラミング教育 HALLO®（HALLO） 

開校からわずか 2 年 10 カ月※1 で獲得！ 

2023 年 オリコン顧客満足度®調査 子ども向けプログラミング教室 第 2 位！ 

https://www.hallo.jp/  

2023 年 オリコン顧客満足度®調査 子ども向けプログラミング教室 継続意向は 98.1％※2 

「どの程度その企業のサービスを継続したいか」についての継続意向で最も高い評価を獲得 

 

総合教育サービス事業の株式会社やる気スイッチグループ（東京・中央区、以下 やる気スイッチグループ）が人工知能

（AI）技術の研究開発スタートアップの株式会社 Preferred Networks（東京・千代田区、以下 PFN）とともに展開する

「プログラミング教育 HALLO®」（以下、HALLO）では、2023 年 オリコン顧客満足度®調査 子ども向けプログラミン

グ教室 第 2 位を獲得しました。また、2023 年 オリコン顧客満足度®調査 子ども向けプログラミング教室 継続意向は

98.1％※2。「どの程度その企業のサービスを継続したいか」についての継続意向で最も高い評価をいただきました。2020

年 8 月 1 日に 1 校目の「プログラミング教育 HALLO Kids Duo 有明ガーデン校」（東京・江東区）を開校してから、わず

か 2 年 10 カ月※1 での獲得となりました。 

 

 

HALLO は、PFN が開発し、第 18 回（2021 年度）日本 e-Learning 大賞を受賞したプログラミング教材 『Playgram™

（プレイグラム）』とやる気スイッチグループが教育現場での指導経験から導き出した独自の「やる気スイッチ」の入る

指導メソッドを組み合わせた本格的なプログラミング教室です。お子さまとの面談を通じて学習スケジュールを作成し、

毎日 15 分の自宅学習・週 1 回のレッスン・月に 1 回の発表で構成。この楽しく続けられる学習サイクルを大切にし、子ど

もが夢中になる仕掛けをたくさん組み込んだ『Playgram』を用い、個別最適化したレッスンをご提供しています。 

 

https://www.hallo.jp/　
https://www.yarukiswitch.jp/
https://www.preferred.jp/ja/
https://www.hallo.jp/
https://www.hallo.jp/
https://www.hallo.jp/
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【ランキングの評判および顧客の声】 

子ども向けプログラミング教室：【総合 2 位】プログラミング教育 HALLO の評判・口コミ 

「最新鋭のプログラムが分かり子どもが満足しているため優れた消費者体験ができたと思います」「少人数制なので子ど

もの理解度に合わせて指導してもらえるのが良い。  また、宿題でうまくいかなかった部分も授業の時に教えてもらい、最

終的には理解できるようになっているのがいい。楽しみながら課題をやっているようで良かった。」 

  

 

【株式会社 YP スイッチ 取締役 事業本部長 鳥海 最 コメント】 

弊社は数あるプログラミング教室・ブランドのなかでもかなり後発サービスのなか、この度の調査で非常に高い満足度を

いただけたことを光栄に思っております。この結果も、PFN 社が開発している『Playgram』の素晴らしさと、やる気スイ

ッチグループが全ブランドを通じて大切にしている顧客満足を追求する姿勢が組み合わさったからこそいただけた評価だ

と考えております。 

今後も一人ひとりの生徒・保護者の方に丁寧に向き合い、ご満足いただけるような事業運営に励んでいきたいと思いま

す。 

 

 

【株式会社 Preferred Networks 教育チーム Playgram プロダクトマネージャー 西澤 勇輝 コメント】 

『Playgram』は生徒の皆さんにプログラミングの楽しさを知っていただくために開発しています。 

楽しいから学べる、できることが増えて学ぶことがさらに楽しくなる、という好循環を作り出せるよう、エンジニアが自

ら考え、様々な工夫をしています。 

今回の結果は、その思いが生徒や保護者の皆さまに伝わった結果として、非常に嬉しく受け止めております。 

これからも、より一層プログラミングの楽しさを伝えていけるよう、全力で開発を行ってまいります。 

 

HALLO の特長は、お子さまがゲーム感覚で夢中になれるからこそ自発的かつ継続的に取り組むことができ、実用レベルの

コーディングまで身につけられること。HALLO 各校では、無料体験レッスンを実施しています。継続意向 98.1%※2 の評

価をいただきましたレッスンをぜひお試しください。 

 

 

【HALLO レッスン 概要】 

◼ 日時： 月曜日～金曜日 15:00～21:00、土曜日 10:00～21:00 

          ※1 回のレッスン時間 年長～小学生：50 分間、中学生：80 分間 

          ※教室により曜日・時間ともに異なる場合がございます。お近くの教室にお問合せください。 

◼ 場所： HALLO 教室または HALLO オンライン校  

 ※HALLO の公式サイト内、教室検索ページにてご確認いただけます。

https://www.hallo.jp/search/  

◼ 対象： 年長～中学 3 年生  

       ※高校生で参加ご希望の方は、ご相談ください。 

◼ レッスン回数：週 1 回 

◼ レッスン形態： 講師 1 名に対し、生徒 3 名までの小集団個別指導 

◼ 授業料：   14,850 円（税込、教材費を含む） 

       ※レッスンには iPad を使用します。レンタルも可能です（レンタル料は別途）  

https://www.hallo.jp/search/
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◼ 申込み方法： 教室で直接またはお電話（0120-74-1915）にてお申込みください。 

※お電話受付時間 10:00～18:00、日祝を除く 

◼ 申込み期間：  随時  

       ※クラスごとに定員がございます。お早めのお申込みをおすすめいたします。 

➤HALLO 公式サイト：https://www.hallo.jp/ 

➤Playgram 公式サイト：https://playgram.jp/  

 

 
プログラミングの基礎知識が身につく『ミッションモード』（左）、その知識を使って作品を自由に創作する「クリエイトモード」 

（中央）、大学入学共通テストの新科目「情報Ⅰ」にも対応する「アドバンスモード」（右）の 3 モードをご用意。 

 

 

【2023 年 オリコン顧客満足度®調査 子ども向けプログラミング教室 調査概要】 

調査主体 ： 株式会社 oricon ME 

調査方法： インターネット調査  

サンプル数 ： 587 人 

規定人数 ： 50 人以上 

調査期間 ： 2023/03/20～2023/03/30 

調査対象 ： 性別 指定なし 年齢 20～69 歳  地域 全国 条件 以下すべての条件を満たす保護者 

1)過去 3 年以内に、対象の教室に未就学児（4 歳以上）または小学生の子どもを通わせた 

2)月に 1 回以上の頻度で、3 ヶ月以上継続して通わせた 

3)主に、対象の教室での対面授業で、PC もしくはタブレットを使用したプログラミング教育のコースに通わせた 

4)通わせる教室の選定に関与し、サービスに関する支払い金額を把握している  

調査企業数 ： 32 社 

定義 ：未就学児および小学生を対象に、PC もしくはタブレットを使用したプログラミング教育を提供している企業  

URL：https://juken.oricon.co.jp/rank-kids-programming/ 

 

※1：開校日（2020 年 8 月 1 日）～ランキング発表日（2023 年 6 月 1 日 ）までの期間 

※2：当調査における「どの程度その企業のサービスを継続したいか」について回答者からの評価 を 4 段階にまとめ、その結果から算出

した割合です。 

 

以上 

 

 

プログラミング教育 HALLO® 

2020 年に誕生した「プログラミング教育 HALLO®」では、自宅学習・教室でのコーチングによる指導・成果発表を繰り

返し、小さな成功体験を積み重ねながら学びが続く学習サイクルを築きます。また、プログラミング学習を通じてプログ

ラミングの技術や才能を伸ばすだけでなく、課題発見力や課題解決力、思考力といった 21 世紀に必要とされるスキルを育

み、子どもたちの未来の可能性を拡げることを目指します。 

https://www.hallo.jp/
https://playgram.jp/
https://juken.oricon.co.jp/rank-kids-programming/
https://www.hallo.jp/
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使用するプログラミング教材は、第 18 回（2021 年度）日本 e-Learning 大賞を受賞した、株式会社 Preferred 

Networks（以下、PFN）が開発する『Playgram™（プレイグラム）』。小学生をメインターゲットにした、年長（6 歳

児）から中学生まで学べる本格的なプログラミング教材です。 

やる気スイッチグループと PFN は 2020 年 12 月に合弁会社として設立した株式会社 YP スイッチを通じて、HALLO のフ

ランチャイズパッケージの開発と拡販・導入支援を進めており、現在全国で 700 校以上＊の教室を展開しています。 

HALLO 公式サイト：https://www.hallo.jp/ 

＊プログラミング教育 HALLO の専門教室、プログラミング教育 HALLO をコンテンツとして導入している教室数の合計（2022 年 2 月現

在） 

 

株式会社やる気スイッチグループ 

やる気スイッチグループは、個別指導塾「スクール IE®」や知能育成（知育）と受験対策の幼児教室「チャイルド・アイ

ズ®」、子ども向け英語・英会話スクール「WinBe®（ウィンビー）」、英語で預かる学童保育「Kids Duo®（キッズデュ

オ）」、幼児・小学生向けスポーツ教室「忍者ナイン®」、バイリンガル幼児園「キッズデュオインターナショナル

（KDI: Kids Duo International®）」「アイキッズスター（i Kids Star®）」、「プログラミング教育 HALLO®」の 8 つ

のスクールブランドを展開する総合教育サービス会社として、現在国内外でおよそ 2,000 以上の教室を展開し、12 万人

以上の子どもたちの学びをサポートしています。2020 年には「英語みらいラボ 能見台」「思考力ラボ」といった新しい

学びのサービスも立ち上げました。 

やる気スイッチグループは、一人ひとりが持つ"宝石"を見つけ、その無限の可能性を引き出すことで、世界中の子どもた

ちの夢と人生を応援します。公式サイト URL：https://www.yarukiswitch.jp/  

やる気スイッチグループは、私たちと共に子どもたちの学びを支援していくフランチャイズオーナーを募集しています。

フランチャイズオーナー募集サイト URL： https://www.yarukiswitch.jp/fc/   

 

 

 

 

 

本件に関するお問い合せ 

株式会社 やる気スイッチグループ 

広報課：山下、近藤 

TEL： 03-6845-1203（受付時間 平日 10：00～18：00）   

Mail： ma_yamashita@ysg.co.jp , i_kondo@ysg.co.jp  

 

https://www.hallo.jp/
https://www.yarukiswitch.jp/
http://www.yarukiswitch.jp/
https://www.yarukiswitch.jp/
https://www.yarukiswitch.jp/fc/
mailto:ma_yamashita@ysg.co.jp

